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III Mistrzostwa Polski Halowej Piłki Nożnej
Ligihalowe.pl
REGULAMIN

Organizator rozgrywek:

Ligihalowe.pl – przedstawiciel: Mateusz Gendera

Liga Halowa Powiatu Gostyńskiego przedstawiciel: Adam Świerzewski
I. Zgłoszenie drużyn i zawodników

1. Drużyna może liczyć maksymalnie 12 zawodników, w sytuacjach wyjątkowych może być dopuszczona większa ilość graczy po uprzednim potwierdzeniu u organizatora.
2. Lista zawodników powinna zawierać:

            - nazwisko i imię

            - nr. zawodnika

            - nr. PESEL.
3. W turnieju mogą wziąć udział zawodnicy grający maksymalnie w IV lidze OZPN. Zawodnik, który jest zgłoszony do rozgrywek III-ligowych, a nie zagrał żadnego meczu, również może wziąć udział w Mistrzostwach (max 2 zawodników).

Zawodnicy z wyższych klas rozgrywkowych (powyżej III ligi) nie mogą wziąć udziału w turnieju, nawet jeśli nie rozegrali żadnego meczu.
4. Tylko w wyjątkowych wypadkach organizator dopuszcza możliwość dopisania zawodnika do listy podczas trwania turnieju.
5. W turnieju mogą brać udział zawodnicy, którzy nie mają przeciwwskazań zdrowotnych.
6. Osoby poniżej 18 roku życia muszą posiadać pisemną zgodę rodziców lub opiekunów prawnych.
II. Termin rozgrywek

1. Mecze rozgrywane będą w dniach 17 – 19 i 24-  26 lutego 2017 roku w hali Liceum Ogólnokształcącego w Gostyniu.
III. System rozgrywek
a) Piątek/Sobota/Niedziela (17-19.02) i Piątek/Sobota (24-25.02)
1. Drużyny w drodze losowania zostaną podzielone na grupy po 4 drużyny.
2. Czas rozgrywania spotkań 2x8 minuty z zatrzymywaną ostatnią minutą kiedy różnica bramek będzie wynosiła max 2 bramki.
3. Mecze w grupie rozgrywane są systemem „każdy z każdym”.
4. Bezpośredni awans do niedzielnych (26 lutego) finałów uzyska 16 najlepszych zespołów.
b) Niedziela (26 lutego - Finały)

1. Mecze rozgrywane systemem pucharowym.
IV. Sankcja karne

W rozgrywkach obowiązują indywidualne kary w postaci wykluczenia czasowego:
 


a) kary indywidualne



1. żółta kartka 2 minuty (po straceniu bramki, zawodnik wraca do gry)

2. czerwona kartka - wykluczenie zawodnika do końca meczu, a drużyna gra w osłabieniu do końca meczu.
3. jeżeli zawodnik otrzyma czerwoną kartkę to nie może zagrać w następnym meczu. Jeśli był to ostatni mecz grupowy lub mecz dodatkowy to zawodnik nie może zagrać w pierwszym meczu w rozgrywkach finałowych.

4. druga czerwona kartka dla tego samego zawodnika podczas rozgrywek, eliminuje go do końca turnieju.
5. w przypadkach szczególnych sędzia może wykluczyć zawodnika do końca turnieju.
6. Jeśli w jednej przerwie w grze zostaną ukarani kartkami zawodnicy obu drużyn,to w przypadku straty bramki , żadna z drużyn nie uzupełnia składu.

7. Drużyna tracąca bramkę uzupełnia skład tylko o jednego zawodnika z wyjątkiem sytuacji opisanej w punkcie 6.
8. Czas na wznowienie gry wynosi 4 sekundy.


b) kary drużynowe

1. za nagminne łamanie regulaminu i niesportowe zachowanie Organizator może wykluczyć drużynę z turnieju. Drużynie nie przysługuje zwrot kosztów wpisowego.
2. Jeśli w wyniku kar indywidualnych na boisku pozostanie mniej niż trzech  zawodników jednej drużyny ,to sędziowie zakończą mecz , a drużyna zostanie ukarana walkowerem.

3. W przypadku walkowera zostaje zatwierdzony wynik 5:0 lub wynik z boiska z momentu zakończenia zawodów, o ile będzie bardziej korzystny dla drużyny wygrywającej.

c) Faule akumulowane

1.  Za szósty i każdy kolejny faul drużyna poszkodowana wykona tzw.rzut karny przedłużony z 10 metra wg zasad obowiązujących w Futsalu.

             2. Faule z pierwszej połowy przechodzą na drugą połowę.

3.Po zastosowaniu przez sędziego korzyści , w najbliższej przerwie w  grze sędzia poinformuje o zaliczeniu faulu sędziemu czasowemu.
V. Stroje i piłka

1. Drużyna biorąca udział w turnieju zobowiązuje się do występowania w jednolitych

strojach i obuwiu sportowym halowym (zabronione są buty tzw. Turfy)
2. Strój bramkarza musi się różnić od strojów zawodników grających w polu.

3. Mecze rozgrywane będą piłką skórzaną nr.4 z niskim kozłem.
4. Zakaz gry w biżuterii.

VI. Sędzia

1. Zawody prowadzi trzech sędziów, uprawnionych do prowadzenia rozgrywek piłki nożnej halowej
2. Prawo zwrócenia się do sędziego podczas turnieju ma tylko kapitan

3. Wszelkie zastrzeżenia muszą być wnoszone do sędziego przed meczem, chyba że dotyczą spraw zaistniałych podczas jego trwania.

VII. Liczba zawodników uprawnionych do gry w turnieju

1. Do meczu przystępują drużyny 5-cio osobowe (4 + bramkarz)

2. Ilość zawodników rezerwowych jest ograniczona do 7 osób, co oznacza, że do meczu drużyna może przystąpić w 12 osobowym składzie.
3. Zawodnicy zgłoszeni do turnieju eliminacyjnego są jedynymi uprawnionymi zawodnikami do gry w niedzielnych finałach!
VIII. Zawodnik krwawiący musi opuścić boisko.

IX. Ogólne zasady gry.

1. Punktacja: zwycięstwo - 3 pkt., remis - 1 pkt., porażka - 0 pkt. 
2. Czas gry zatrzymywany jest wyłącznie na żądanie sędziego. 
3. Czas gry -wyłączany/włączany jest na sygnał sędziego oraz "sędziego czasowego w niektórych sytuacjach". 
4. Bezpośrednio z rozpoczęcia gry można zdobyć bramkę.
5. W poszczególnym meczu faule się kumulują. W przypadku 5 fauli wykonywany jest tzw. „przedłużony rzut karny”. Każdy następny faul skutkuje kolejnym „przedłużonym rzutem karnym”.

a) Rzut z autu 

1. Aut wykonuje się z miejsca, w którym piłka opuściła boisko.
2. Piłkę do gry wprowadza się nogą.
3. Piłka przed zagraniem musi być ustawiona na linii lub polu poza boiskiem max.1 metr od linii bocznej(po pierwszym błędzie sędzia zarządza stratę piłki na rzecz przeciwnika.)
4. Przy wznawianiu gry z autu zawodnik z drużyny przeciwnej musi znajdować się nie bliżej niż 3 m. od piłki.
5. Nie można zdobyć bramki bezpośrednio z autu.
6. Zawodnik na wykonanie ma 4 sekundy, które odlicza sędzia. Jeśli w tym czasie nie wykona rzutu z autu, wykonuje go drużyna przeciwna.
b) Gra bramkarza

1. Piłkę, która opuściła boisko bramkarz musi wprowadzić do gry ręką.Piłka musi opuścić pole karne,a bramkarz nie może jej ponownie dotknąć zanim  nie uczyni tego inny zawodnik.
2. Bramkarz może łapać piłkę zagraną przez przeciwnika lub zagraną dowolną częścią ciała powyżej pasa przez zawodnika swojej drużyny.

3. Bramkarz przy wznowieniu nie może zdobyć bramki bezpośrednio ręką lub nogą.
c) Rzuty wolne

1. Wszystkie rzuty wolne są rzutami wolnymi bezpośrednimi.
2. Przy obcym ciele (np. sufit) jest rzut pośredni z linii bocznej boiska.
3. Odległość zawodnika drużyny przeciwnej od piłki przy rzutach wolnych wynosi 5 metrów.

d) Rzut rożny

1. Rzut rożny musi zostać wykonany z narożnika pola gry w czasie 4 sekund,od momentu rozpoczęcia liczenia przez sędziego.Przy żle wykonanym rożnym lub po czasie , grę wznowi bramkarz drużyny przeciwnej rzutem od bramki.

2. Odległość przeciwnika od piłki 5 metrów.

e) Zmiany

1. Zmiany dokonywane są w sposób lotny tzn. bez zatrzymywania gry.
2. Zawodnik musi zejść i wejść na boisko we własnej strefie zmian.
3. Zmiana musi być dokonana tak by na boisku było nie więcej niż 5 graczy.
4. Zawodnik wchodzący może wejść na boisko , po opuszczeniu pola gry przez zawodnika schodzącego.
5. Za złą zmianę drużyna karana jest rzutem wolnym ,a zawodnik przewiniający w zależności od powagi przewinienia, może zostać ukarany kartką.
X. Gra wślizgiem jest zabroniona w obrębie przeciwnika.
XI. Kolejność miejsc w tabeli


1. ilość zdobytych punktów
2. wynik bezpośredniego pojedynku

3. w przypadku trzech (lub większej ilości) drużyn z taką samą liczbą punktów, decyduje tzw. „mała tabela”.

4. większa dodatnia różnica bramek

5. rzuty karne

6. Awans do finałów zdobywają drużyny,które zajęły pierwsze miejsce w grupie,oraz dwie drużyny z najlepszym bilansem z pierwszego weekendu oraz dwie drużyny z najlepszym bilansem z drugiego weekendu.

Najlepszy bilans:a)punkty

                        b)bilans bramkowy

                        c)zdobyte bramki

                        d)stracone bramki

                        e)fair play  1faul minus 1punkt

                                          żółta kartka  minus 3 punkty

                                          czerwona kartka minus 5 punktów

                        f) rzut monetą

XII. W każdej spornej sytuacji ostateczną decyzję podejmują organizatorzy.
XIII. Drużyny biorące udział w turnieju akceptują w pełni regulamin i rozumieją jego treść, jednocześnie licząc się z konsekwencjami za naruszenie, któregoś z punktów. 
